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Durée: 2 jours, soit 14 heures.

Environnement :  PC (Windows Vista/XP ou Linux) ou Macintosh (Mac OS X).
Versions: Spip 2.0

Prérequis: Utiliser I'outil informatique de maniére réguliére.

Objectifs:

Appréhender la philosophie de Spip afin de créer des articles dans un projet de travail collaboratif.Comprendre la

notion de projet, de mise en ligne, et de contenu éditorial.

Plan de cours proposé :

1. Philosophie de Spip 4. Enrichir un article Spip
. Structure d'un site Spip . attributs des caractéres
Espace privé Insertions d’'images
Espace Public Insertions de listes
la publication collaborative Gestion des tableaux
La contribution rédactionnelle Insertion de liens
Gestion éditoriale du site Insertion de documents
Validation d'articles Objets multimedia et Spip
Composition graphique
5. LesBreéevesdans Spip
2. Organisation d'un site Spip . Usages
. Structurer le contenu Restrictions
Arborescence du projet Placer un lien dans une bréve
Rubriques
Articles 6. Gestion des Auteurs
Bréves . Biographie, liens
Auteurs
Rubriques et sous-rubriques 7. Traitement desphotos
Arborescence du site . Taille
Format
3. Lesarticlesdans Spip Droit del’image
. Structure d’un article
Statuts d' un article
Evaluation et mise en ligne
Ecrireun article
Notion de micro contenu
Notes de bas de page
Liens ancrés
Manipuler un article




