
Initiation Dreamweaver
Plan de cours

Durée : 3 jours , soit 20 heures.

Environnement : PC (Windows Vista/XP ou Linux+Virtual Box) ou Macintosh (Mac OS X).

Versions : Dreamweaver CS3, Dreamweaver CS2

Pré-requis: Utiliser l'outil informatique de manière régulière.

Objectifs : Réussir l'ergonomie de son site, créer des pages graphiques et interactives, organiser et publier des sites.

Plan de cours proposé :

1.  Les bases de Dreamweaver 7.  Gestion de sites avec Dreamweaver  
.  Présentation des divers modes de travail .  Création d'un dossier racine local du site  
.  Saisie et mise en forme des caractères .  Organisation de l'arborescence d'un site  
.  Saisie et mise en forme des paragraphes .  Vérification des liens et plan de site  
.  Affichage dans les divers navigateurs .  Publication d'un site avec Dreamweaver  

   
2.  Les tableaux 8.  Les formulaires  

.  Utilité, création et modification .  Utilité  

.  Largeur de colonnes et hauteur de lignes .  Les différentes zones de formulaire  

.  Bordures et arrière plan   
 9.  Les styles  

3.  Les images .  limites liées aux navigateurs  
.  Les différents formats .  Création de styles utilisateurs  
.  Insertion et positionnement dans la page .  Modification de styles existants  
.  Les effets de survol et mappage une image .  Styles intégrés dans une page  

 .  Styles et feuille de styles (css)  
4.  Les liens hypertextes   

.  Sur texte et sur image 10.  Les modèles de pages (templates)  

.  Liens vers email .  Créer un modèle  

.  Liens internes au site .  Définir des zones modifiables  

.  Liens externes .  Créer des pages à partir d'un modèle  

.  Gestion des signets .  Mise à jour du modèle et des pages  
   

5.  Propriétés de la page Web 11.  Les calques Dreamweaver  
.  Gestion de l'arrière plan .  Création, dimensionnement et positionnement  
.  Couleur de la police par défaut .  Relations entre calques et tableaux  
.  Couleur des liens   
.  Marges diverses 12.  Les scénarios Dreamweaver  

 .  Objectifs, relation entre calques et scénarios  
6.  Les frames/les cadres .  Déplacement d'un calque entre 2 points  

.  Objectifs et création des cadres .  Déplacement d'un calque entre divers points  

.  Lien vers un cadre précis : les "target"   

.  Redimensionnement 13.  Les comportements Dreamweaver  

.  Barre de défilement .  Test de navigateu  

.  Couleur des bordures .  Test des champs d'un formulaire  
 .  Gestion des événements OnClick, onMouseOver  
 .  Comportements et scénarios  


